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⦿ Τομεακή (ΕΕΚ): Περαιτέρω ενίσχυση βασικών δεξιοτήτων στην αρχική και 

συνεχή Επαγγελματική Εκπαίδευση και Κατάρτιση

⦿ Τομεακή (ΕΕΚ): Υποστήριξη της υιοθέτησης καινοτόμων προσεγγίσεων και 

ψηφιακών τεχνολογιών για τη διδασκαλία και τη μάθηση

⦿ Οριζόντια: Υποστήριξη εκπαιδευτικών, εργαζομένων με νέους, 

εκπαιδευτικούς ηγέτες και βοηθητικό προσωπικό

Προτεραιότητες Erasmus+
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⦿ Το 3D2ACT είναι ένα Ευρωπαϊκό πρόγραμμα που απευθύνεται σε εκπαιδευτικούς και 

μαθητές της Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (ΕΕΚ) και στοχεύει να 

απαντήσει στην αναγκαιότητα απόκτησης ποιοτικών και πρωτοποριακών δεξιοτήτων τόσο 

στον ψηφιακό όσο και στον επιχειρηματικό τομέα με έμφαση το κοινωνικό αντίκτυπο.

⦿ Ο Ψηφιακός Μετασχηματισμός και η Βιομηχανία 4.0 αποτελούν κινητήριες δυνάμεις για τον 

μετασχηματισμό της αγοράς εργασίας σε βάθος, τον τρόπο εκτέλεσης εργασίας και           

τις νέες ψηφιακές δεξιότητες που απαιτούνται γι’ αυτά

Λίγα Λόγια για το Έργο 3D2ACT
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Οι βασικές δεξιότητες που προωθούνται στο πλαίσιο του έργου είναι :

⦿ Δεξιότητες τρισδιάστατου σχεδιασμού και εκτύπωσης που φαίνεται να λείπουν από τα 

προγράμματα σπουδών της ΕΕΚ και είναι απαραίτητες για την είσοδο στην αγορά εργασίας

⦿ Στοχεύοντας σε «ευρείς και βαθιές» ψηφιακές δεξιότητες, σύμφωνα με το Ψηφιακό Σχέδιο 

Δράσης 2018: Προγραμματισμός, Ρομποτική και δεξιότητες STEAM με βάση μια 

διεπιστημονική προσέγγιση

⦿ Επιχειρηματικές δεξιότητες αλλά με κοινωνικό αντίκτυπο καθώς ανταποκρίνονται στις 

κοινωνικές προκλήσεις/ανάγκες και ωφελούν την κοινότητα, το περιβάλλον και τον 

πολιτισμό

Στόχοι Έργου 3D2ACT
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Πνευματικά Προϊόντα - Αποτελέσματα 3D2ACT
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IO1 – Έρευνα και χαρτογράφηση 
τρέχουσας κατάστασης –

Πλαίσιο Ικανοτήτων
(Competence Framework)

IO2 – Ανάπτυξη 3D
Εκπαιδευτικού Υλικού & 
Διαθεματικών Σεναρίων

IO3 – Ανάπτυξη 
Εκπαιδευτικού Υλικού 

Κοινωνικής 
Επιχειρηματικότητας & 

Παιχνίδι AR

IO4 – Πλατφόρμα 
ηλεκτρονικής μάθησης και 
αξιολόγησης και εφαρμογή 

για κινητά χρησιμοποιώντας 
Open Badges

IO5 – Πιλοτικές 
Εκπαιδεύσεις 

(Digital@Social Program
& Hubs) με Καθηγητές & 

Μαθητές ΕΕΚ
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⦿ Συλλογή καλών πρακτικών σε διαδραστικό χάρτη

⦿ Εθνικές Εκθέσεις και Συγκριτική Έκθεση

⦿ Εκπαιδευτικό Υλικό 3D Σχεδίαση και Εκτύπωση

⦿ Εκπαιδευτικό Υλικό Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας

⦿ 6 Διαθεματικά Σενάρια

⦿ Ψηφιακές Κονκάρδες (Open Badges) για Επιβράβευση Μαθητών

⦿ Παιχνίδι για το πώς να γίνεις Κοινωνικός Επιχειρηματίας σε 10 βήματα

⦿ Πλατφόρμα Ηλεκτρονικής Μάθησης και Αξιολόγησης – Mobile App

⦿ Εργαλειοθήκη για την εφαρμογή του προγράμματος στα Σχολεία

⦿ Πιλοτική Εκπαίδευση στα Σχολεία

⦿ Διεθνής Εκπαιδευτική Συνάντηση στην Κύπρο - Διαγωνισμός

Κύρια Αποτελέσματα

8https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


9https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


10https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


11https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


12https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


13https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


14https://3d2act.eu/

https://3d2act.eu/


15https://3d2act.iit.demokritos.gr/

https://3d2act.iit.demokritos.gr/


16https://3d2act.eu/

1o ΕΠΑΛ 
Σαλαμίνας
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Ακολουθήστε μας στα Social Media!

Εγγραφείτε στο Newsletter!
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Ευχαριστώ!
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