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Strategic Partnerships for VET Education (Key Action 2)

Αρ. έργου - 2020-1-EL01-KA202-078957

3D2ACT
Προώθηση της Βιομηχανίας 4.0 και των 3D Τεχνολογιών μέσω Κοινωνικής 

Επιχειρηματικότητας: Ένα καινοτόμο πρόγραμμα για βιώσιμο μέλλον

30 Μήνες
(01/12/2020 - 31/05/2023) 

https://3d2act.eu/
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EMPHASYS CENTRE

⦿ Εκπαιδευτικό και Ερευνητικό Κέντρο
⦿ Λευκωσία, Κύπρο
⦿ Ιδρύθηκε το 1998
⦿ Αποτελείται από 4 κύρια τμήματα:

⌾ Εκπαίδευσης
⌾ Έρευνας

⌾ Ανάπτυξης Λογισμικού
⌾ Στρατηγικού Σχεδιασμού

ΔΗΜΗΤΡΑ ΟΡΘΟΔΟΞΟΥ

⦿ BSc Πληροφορική
⦿ MSc Διοίκηση και Οικονομικά
⦿ 7 χρόνια εμπειρίας
⦿ Επικεφαλής τμήματος

Έρευνας
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01/08/2021 – 31/07/2022

Το Πλαίσιο Δεξιοτήτων (Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών) και το Εκπαιδευτικό Υλικό για την

Κοινωνική Επιχειρηματικότητα στοχεύουν στην βελτίωση των βασικών επιχειρηματικών

δεξιοτήτων τις οποίες πρέπει να κατέχει κάθε μαθητής ώστε να είναι σε θέση να δημιουργήσει

μια Κοινωνική Επιχείρηση.

Το Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας AR δημιουργήθηκε για να ενισχύσει τους μαθητές

καθοδηγώντας τους βήμα προς βήμα για την επίτευξη της δημιουργίας μιας Κοινωνικής

Επιχείρησης.

IO3 – Εκπαιδευτικό Υλικό για την Κοινωνική 
Επιχειρηματικότητα & Παιχνίδι Επαυξημένης 
Πραγματικότητας AR
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Το Εκπαιδευτικό Πακέτο Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας περιλαμβάνει τρεις ενότητες, που

καλύπτουν τα ακόλουθα θέματα:

⦿ Ενότητα 1. Κοινωνική Επιχειρηματικότητα

Τι είναι; Ποια η προστιθέμενη αξία; Επιχειρηματικό Μοντέλο Canvas

⦿ Ενότητα 2. Κοινωνικός Επιχειρηματίας

EntreComp Ικανότητες

⦿ Ενότητα 3. Μελέτες περίπτωσης

Ελλάδα, Κύπρος, Ιταλία, Ολλανδία, Ισπανία

Εκπαιδευτικό Υλικό για την Κοινωνική Επιχειρηματικότητα

https://3d2act.eu/io3

https://3d2act.eu/io3


Η ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ (SOCIAL ENTREPRENEURSHIP) έχει ως σκοπό την επίτευξη 

ενός κοινωνικού σκοπού μέσω της δημιουργίας κοινωνικής αξίας (social value) και στοχεύει στην 

επίλυση κοινωνικών/περιβαλλοντικών προβλημάτων όπως:

⦿ η προστασία του περιβάλλοντος

⦿ η εκπαίδευση

⦿ η παροχή υπηρεσιών υγείας

⦿ η φτώχεια

⦿ Η ανεργία

Μπορεί να έχει κερδοσκοπικό χαρακτήρα (παράγει κέρδος).
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ΕΝΟΤΗΤΑ 1: Κοινωνική Επιχειρηματικότητα

https://3d2act.eu/
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Επιχειρηματικό μοντέλο Canva

⦿Βασικοί εταίροι

⦿Βασικές δραστηριότητες

⦿Βασικοί Πόροι

⦿Πρόταση Αξίας

⦿Ομάδα Στόχος

⦿Πελατειακές Σχέσεις

⦿Κανάλια

⦿Κόστη

⦿Έσοδα

ΕΝΟΤΗΤΑ 1: Κοινωνική Επιχειρηματικότητα

https://3d2act.eu/
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EntreComp Ικανότητες :

⦿Ιδέες και ευκαιρίες

Ηθική και Βιώσιμη Σκέψη

⦿Πόροι

Χρηματοοικονομικός και Οικονομικός Γραμματισμός

⦿Ανάληψη Δράσης

Σχεδιασμός και Διαχείριση

EΝΟΤΗΤΑ 2: Κοινωνικός Επιχειρηματίας 

https://3d2act.eu/io3

+ Κοινωνικός Αντίκτυπος

https://3d2act.eu/io3
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Κοινωνικός Αντίκτυπος

⦿17 Στόχοι Βιώσιμης Ανάπτυξης

Εξάλειψη φτώχειας, βελτίωση υγείας και 

εκπαίδευσης, οικονομική ανάπτυξη, μείωση 

ανισοτήτων, αντιμετώπιση κλιματικής αλλαγής κτλ.

⦿Κοινωνική Ετιαρική Ευθύνη

Θετική συνεισφορά στην οικονομία, το περιβάλλον 

και την κοινωνία

⦿ Κυκλική Οικονομία

Επαναχρησιμοποίηση πόρων

EΝΟΤΗΤΑ 2: Κοινωνικός Επιχειρηματίας 

https://3d2act.eu/io3
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ΕΝΟΤΗΤΑ 3: Μελέτες Περίπτωσης - ΕΛΛΑΔΑ

https://3d2act.eu/


12

Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR)

https://3d2act.eu/io3/

⦿ Το Παιχνίδι AR στοχεύει να βοηθήσει τους

μαθητές να κατανοήσουν την έννοια της

Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας και να

αξιολογήσουν τις γνώσεις που απέκτησαν

μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας

εκμάθησης.

(Badge: Κοινωνική Επιχειρηματικότητα)

https://3d2act.eu/io3/
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1. Επιλέξτε ένα κοινωνικό θέμα

2. Διερευνήστε το θέμα

3. Αποκτήστε μια σφαιρική άποψη γύρω από το θέμα

4. Διερευνήστε τις νομικές διαδικασίες

5. Δημιουργήστε ένα κοινωνικό επιχειρηματικό σχέδιο

https://3d2act.eu/io3/

6. Διερευνήστε τις επιλογές χρηματοδότησης

7. Ζητήστε συνεχή υποστήριξη από μέντορα

8. Προσλάβετε τους κατάλληλους ανθρώπους

9. Δημιουργήστε εταιρική κουλτούρα

10. Απευθυνθείτε σε παγκόσμιο επίπεδο

⦿ Το Παιχνίδι AR αποτελείται από 10 βήματα τα οποία καθοδηγούν τους μαθητές στη

δημιουργία μιας κοινωνικής επιχείρησης:

Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR)

https://3d2act.eu/io3/
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Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR)

https://3d2act.eu/io3/

https://3d2act.eu/io3/


Ευχαριστώ!
Ερωτήσεις;

Στοιχεία Επικοινωνίας:

⦿ demetra@emphasyscentre.com

3D2ACT Social Media!

15https://3d2act.eu/

mailto:demetra@emphasyscentre.com
https://3d2act.eu/

